Warszawa, dn. 30 czerwca 2016 r. '.'

tétris
by N?t

Regulamin konkursu , Tétris zaprasza do Spire!”

l. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady organizacji Ogdlnopolskiego Konkursu dla
architektéw oraz zasady wytaniania Laureatéw.

2. Konkurs organizowany jest przez zarzad Tétris by Neo - Swiat spétki z ograniczona
odpowiedzialnoscig, zwany w dalsze] czgsci Organizatorem Konkursu.

3. Konkurs jest jednoetapowy.
Konkurs ma charakter otwarty i ogélnopolski. Moga braé¢ w nim udziat osoby petnoletnie,
bedace studentami Il stopnia studiéw o kierunkach architektonicznych uczelni
panstwowych lub prywatnych i absolwenci tych wydziatéw, a takze pracownie projektowe.

5. Organizator dopuszcza zgtoszenia prac zespotowych. W sktad zespotu moga wchodzi¢
inne osoby (architektura wnetrz, instalacje, konstrukcje) pod warunkiem, ze stanowia nie
wiecej niz potowe skfadu zespotu, a spetniajg wszystkie pozostate warunki Regulaminu.

6. Organizator dopuszcza zgtoszenie przez studentéow prac kursowych, ktére wykonywane
sg pod kierownictwem wyktadowcy lub promotora pod warunkiem, ze uwzgledniajg one
rozwigzania materiatowe i technologiczne wskazane przez organizatora konkursu. W
przypadku prac kursowych konieczne jest ztozenie pisemnej zgody uczelni i wyktadowcy
lub promotora.

7. Uczestnik konkursu — osoba indywidualna lub zespét - moze ztozy¢ tylko jedng prace
konkursowa.

8. Udziat w Konkursie jest bezpftatny.

9. Szczegdtowe informacje na temat Konkursu znajduja sie na stronie http://pl.tetris-db.com.

Mozna uzyskac je réwniez telefoniczne. Koordynator Konkursu: Danuta Baranska, tel.
22 844 96 97, kom. 885 211 022 e-mail: dbaranska@tetris-db.com

Il. CEL KONKURSU

Celem Konkursu jest wytonienie Laureatow Konkursu, ktérych prace, stanowigce koncepcje
architektoniczne, najlepiej wypetniajg zatozenia zadania konkursowego, cechujac sie wysoka
jakoscig projektowanej architektury oraz innowacyjnoscig i poprawnoscig zastosowanych

rozwigzan.
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I. ZADANIE KONKURSOWE

Zadaniem konkursowym jest opracownanie koncepcji aranzacji wnetrz biurowych Tétris by
Neo-Swiat sp. z 0.0. (mood board) w budynku Warsaw Spire w Warszawie, w czesci wiezy na
25 pietrze. Nalezy w tym celu przeanalizowa¢ wymagania programu funkcjonalnego.
Gtownym celem konkursu jest stworzenie pomystu na niespotykang, estetyczna i kreatywna

przestrzen do pracy.
Minimalny zakres opracowania:

a) opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4,

o

) aranzacja powierzchni skala 1:200,

g)

) rzut szczegdtowych rozwigzan materiatowych i kolorystycznych,

(oN

) rozwiniecia Scian i przekroje w skali pozwalajgcej odczytac wszystkie informacje,
dotyczgce zaproponowanych wykonczen oraz uzytych materiatéw na rysunku,

e) minimum trzy wizualizacje i/lub zdjecia makiety.

V. MATERIALY KONKURSOWE

Organizator konkursu zapewnia rzut pietra w formacie pdf oraz dwg, a takze program

funkcjonalny. Materiaty konkursowe mozna Sciaggna¢ ze strony: http://pl.tetris-db.com.

V. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

a) przestanie opracowania konkursowego oraz o$wiadczenia, o ktérym mowa w pkt.
l. 6, najpdzniej do 30.08.2016 roku (liczy sie data dostarczenia do biura Tétris by
Neo - Swiat sp. z 0.0.) na adres biura lub dostarczenie jej osobiscie (poniedziatek-
piatek, w godzinach 9:00-15:30). Adres: Tétris by Neo- Swiat sp. z o.0., ul.
Putawska 597, 02-885 Warszawa,

b) kompletna prezentacja powinna by¢ zapisana na jednej ptycie CD/DVD lub
pendrive.

2. Prace konkursowe powinny by¢ ztozone w wers;ji:

a) czes¢ graficzna zawierajgca schematy funkcjonalne, podziaty na strefy, rzuty space
planu oraz wizualizacje przedstawiona na maksymalnie 3 ponumerowanych
planszach formatu A2 (wg kolejnosci ustalonej przez uczestnika ) w jednolitym dla
wszystkich plansz uktadzie poziomym lub pionowym, podklejonych pianka oraz na
ich kopiach w formacie A3 (nieusztywnionych), zawierajgcych te samg tres¢, oraz
cze$¢ opisowq

b) do opracowania powinna by¢ dotaczona koperta z o§wiadczeniem (dotyczy punktu
l. 6)
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c) w formie elektronicznej opracowanie powinno by¢ dotgczone na ptycie CD/DVD
lub pendrive w formacie pdf. W wersji elektronicznej powinny by¢ dotaczone
pojedyncze wizualizacje w formacie jpg.

3. Nadestana praca musi by¢ autorstwa uczestnika lub zespotu biorgcego udziat Konkursie i
nie moze narusza¢ praw autorskich oséb trzecich. W przypadku naruszenia praw
autorskich oséb trzecich petng i wytagczng odpowiedzialnosc¢ ponoszg uczestnicy Konkursu.

4. Uczestnik Konkursu wyraza zgode na nieograniczong i bezptatng prezentacje catosci lub
czesci jego pracy konkursowej, wraz z nazwg zespotu, imionami i nazwiskami autoréw oraz
ich zdjeciami, przez Organizatora na jego stronie internetowej (pl.tetris-db.com) i innych
materiatach prasowych, promocyjnych i informacyjnych oraz na wystawach.

5. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych. Moze tez w kazdym
momencie wycofaé uprzednio wyrazong zgode na przetwarzanie danych osobowych,
przysytajgc mailowo na adres Organizatora Konkursu stosowne oswiadczenie. Wycofanie
zgody jest rbwnowazne z rezygnacja z udziatu w Konkursie.

6. Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem prac
konkursowych ponosi uczestnik Konkursu.

7. Przestanie pracy jest rownoznaczne z akceptacja Regulaminu Konkursu.

Uczestnicy przesytajg prace na swoj koszt.

9. Organizator Konkursu nie zwraca nadestanych prac.
VL. KRYTERIA OCENY

1. W zakresie opracowania Kapituta przyjmuje nastepujace kryteria oceny Konkursu:
a) oryginalna, nowatorska i atrakcyjna odpowiedz na zadanie konkursowe,
b) jakos¢ projektowanej architektury,
c) sposob prezentacji pracy konkursowej — koncepcja, czytelnosé, estetyka

poprawnos¢ projektu pod katem zakresu.
VII. KAPITULA KONKURSU

1. Sktad Kapituly Konkursu stanowi zarzad Tétris by Neo - Swiat spétki z ograniczona
odpowiedzialnoscig oraz dyrektor kreatywny mgr inz. arch. Danuta Baranska.

2. Rozstrzygniecia Kapituty sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.
Vill.  HARMONOGRAM

1. Termin nadsytania prac uptywa 31.08.2016 roku.
2. Termin rozstrzygniecia konkursu uptywa 30.09.2016 roku.

3. Ogtoszenie wynikéw konkurséw odbedzie sie nie pdzniej niz 1.10.2016 roku.
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4.

XI.

Organizator Konkursu, w uzgodnieniu z Kapitutg, moze bez podawania przyczyn opdznic

termin rozstrzygniecia Konkursu i ogtoszenia wynikéw.
PRAWA AUTORSKIE

Nadestanie pracy konkursowej przez uczestnika Konkursu jest réwnoznaczne z
oswiadczeniem, ze nie narusza ona praw autorskich oséb trzecich.

W przypadku naruszenia praw autorskich oséb trzecich wytaczng odpowiedzialnosé
ponosi uczestnik Konkursu, ktéry zgtosit zaskarzong prace.

Sktadajac wniosek o dopuszczenie do udziatu w Konkursie, autor lub autorzy zwycieskiej
koncepcji wyrazajg zgode na przeniesienie na Organizatora Konkursu wtasnosci pracy
konkursowej oraz autorskich prawa majatkowych do nagrodzonej pracy konkursowe;j.
Autor lub autorzy zwycieskiej pracy sa zobowigzaniu podpisa¢ w tym zakresie odrebne

o$wiadczenie.
NAGRODY

Nagrode gtéwna stanowi dofaczenie do zespotu Tétris by Neo — Swiat sp. z 0.0. (na
wzajemnie uzgodnionych zasadach odpfatnych), ktéry projektowaé bedzie ww.
przestrzen.

Zwycigska koncepcja zostanie dodatkowo nagrodzona kwotg 5000 zt.

Tétris by Neo-Swiat sp. z 0.0. zastrzega sobie prawo do przydzielenia wiecej niz jedne;j
nagrody.

W przypadku wyboru projektu wykonanego przez pracownie architektoniczng, bedzie
mozliwos$¢ rozszerzenia wspofpracy o wykonanie petnego projektu wnetrza w modelu
Design & Build.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Pojecie ,uczestnik” uzywanie w niniejszym Regulaminie dotyczy zaréwno uczestnika

indywidualnego, jak i zespotu.
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